
ເກມຄາວບອຍ

ເກມນີ້ແມ່ນຫຍັງ?
ເກມຄາວບອຍແມ່ນເກມທີ່ນັກຮຽນຈະໄດ້ເຮັດກິດຈະກຳຖາມ-ຕອບ ໂດຍຄວາມ 
ພິເສດຂອງເກມນີ້ຢູ່ທີ່ນັກຮຽນຈະໄດ້ສວມບົດເປັນຄາວບອຍຢູ່ໃນເກມເພື່ອແຂ່ງ 
ກັນຕອບຄຳຖາມ, ຊຶ່ງເກມນີ້ຈະໄດ້ແຂ່ງເປັນກຸ່ມ, ກຸ່ມໃດເຮັດຖືກຕ້ອງຕາມ 
ກະຕິກາ, ຕອບໄດ້ໄວ ແລະ ຕອບໄດ້ຫຼາຍເປັນຜູ້ຊະນະ.

ເກມນີ້ສ້າງມາເພ່ືອຫຍັງ?
ຈຸດປະສົງຂອງເກມຄາວບອຍແມ່ນ ເພື່ອສ້າງການຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບສຸຂະພາບຈະ 
ເລີນພັນໃນຮູບແບບທີ່ສ້າງສັນ. ກະຕຸ້ນໃຫ້ນັກຮຽນ ແລະ ເພື່ອນສອນເພື່ອນ 
ໄດ້ມີການແລກປ່ຽນ-ສົນທະນາເລື່ອງສຸຂະພາບຈະເລີນພັນ. ນອກນັ້ນ, ໃນ 
ກິດຈະກຳນີ້ນັກຮຽນຍັງຈະໄດ້ຝຶກທັກສະການຟັງ ແລະ ການຕອບຄຳຖາມ 
ແບບວ່ອງໄວອີກດ້ວຍ.

https://youtu.be/SjDR1F_DG0U

ພື້ນທີ່ໂລ່ງ30 ນາທີນັກຮຽນ 8-10 ຄົນ

• ເຈ້ຍຊຸດໝວດຄຳສັບ

• ປືນປອມ (ສາມາດເຮັດຈາກເຈ້ຍ ຫຼື ໄມ້)



ການສ້າງຂ້ໍຄວາມ:

ເມື່ອເພື່ອນສອນເພື່ອນ ຕ້ອງການສ້າງຂໍ້ຄວາມເພີ່ມເຕີມໃນຫົວຂໍ້ອື່ນໆສາມາດເບິ່ງຂໍ້ມູນເພີ່ມເຕີມໄດ້ທີ່ບັດຂໍ້ມູນ 
ໂດຍນຳໃຊ້ຕາຕະລາງສ້າງຂໍ້ຄວາມ.

ກິດຈະກຳນີ້ດຳເນນີແນວໃດ?

ເພື່ອນສອນເພື່ອນ ກຽມຊຸດໝວດຄຳສັບສຳລັບການຫຼິ້ນເກມ (ທ່ານສາ 
ມາດຫາຊຸດໝວດຄຳສັບຕົວຢ່າງໄດ້ທີ່ເອກະສານຕິດຄັດ ຫຼື ສ້າງຊຸດ 
ໝວດຄຳສັບຂອງຕົນຕາມຄວາມເໝາະສົມຂອງຫົວຂໍ້ ແລະ ການ  
ແນະນຳຈາກຄູ່ມືນີ້)

1

ການກະກຽມໝວດຄຳສັບ ແມ່ນອີງໃສ່ຈຳນວນຂອງນັກຮຽນ ແລະ ເວ 
ລາໃຫ້ເໝາະສົມ. ຕົວຢ່າງ: ຖ້າມີນັກຮຽນທັງໝົດ 10 ຄົນ, ສາມາດ 
ແບ່ງເປັນສອງກຸ່ມເທົ່າກັນຈະໄດ້ເປັນກຸ່ມລະ 5 ຄົນ. ສະນັ້ນ, ຄຳສັບ 
ທັງໝົດຄວນຈະມີ 5 ໝວດ ຫຼື ຫຼາຍກວ່ານັ້ນ.

2

ກ່ອນອື່ນເພື່ອນສອນເພື່ອນຕ້ອງແບ່ງຜູ້ຫຼິ້ນອອກເປັນສອງທີມເທົ່າໆກັນ 
ຕາມຈຳນວນຂອງຜູ້ຫຼິ້ນ. (ກໍລະນີໃນກິດຈະກຳທີ່ມີນັກຮຽນຫຼາຍກວ່າ  
10 ຄົນ, ເພື່ອນສອນເພື່ອນ ອາດຈະຂໍອາສາສະໝັກອອກມາໄດ້ຫຼາຍ 
ສຸດ 10 ຄົນເພື່ອຕາງໜ້າໝູ່ໃນການຫຼິ້ນແຕ່ລະຮອບ)

3

ຫຼັງຈາກແຕ່ລະທີມໄດ້ຜູ້ຫຼິ້ນຄົບຕາມຈຳນວນແລ້ວ, ເພື່ອນສອນເພື່ອນ 
ບອກໃຫ້ນັກຮຽນຢືນຈັດແຖວເປັນສອງແຖວຕັ້ງ.

4

ເມື່ອທຸກກຸ່ມຈັດແຖວຮຽບຮ້ອຍດີແລ້ວ, ໃຫ້ສົ່ງຕົວແທນອອກມາກຸ່ມ 
ລະ 1 ຄົນ ຂຶ້ນມາຢືນທາງໜ້າ ແລ້ວບອກໃຫ້ເຂົາເຈົ້າປິ່ນຫຼັງແນບກັນ.

5 ເມື່ອທັງສອງຄົນປິ່ນຫຼັງແນບກັນແລ້ວ, ເພື່ອນສອນເພື່ອນບອກໃຫ້ທັງ 
ສອງກ້າວໄປທາງໜ້າຄົນລະສາມກ້າວແລ້ວຢຸດຖ້າຟັງຄຳຖາມ.
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ເພື່ອນສອນເພື່ອນເວົ້າວ່າ “ຈົ່ງບອກ (ໝວດຄຳສັບ)” ຕົວຢ່າງ: ຫົວຂໍ ້
ການປ່ຽນແປງຂອງຮ່າງກາຍ “ຈົ່ງບອກຄຳສັບໃນຮ່າງກາຍທີ່ເປັນເສັ້ນ”
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ເມື່ອຜູ້ຫຼິ້ນຟັງຄຳຖາມຈົບແລ້ວໃຫ້ປິ່ນໜ້າເຂົ້າຫາກັນ ແລ້ວເວົ້າຄຳວ່າ 
“ໂປ້ງ!(ຄຳຕອບ)”, ຄົນທີ່ເຮັດຖືກຕາມກະຕິກາ ແລະ ຕອບໄດ້ໄວກວ່າ 
ໝູ່ຈະໄດ້ຄະແນນໄປ. ຕົວຢ່າງ: “ໂປ້ງ!(ເສັ້ນຜົມ)”
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ໃນຮອບຕໍ່ໄປໃຫ້ປ່ຽນຜູ້ຫຼິ້ນຄົນອື່ນຂຶ້ນມາແທນ ແລະ ປະຕິບັດຕາມ 
ຂັ້ນຕອນໃນຮອບທຳອິດ ປ່ຽນຄຳຖາມ ແລະ ຜູ້ຫຼິ້ນໃນແຕ່ລະຮອບຈົນ 
ກວ່າເວລາຈະໝົດ ຫຼື ໝົດຄຳຖາມ.

9

ຂົນຕາ

ຂົນຄິ້ວ

ເສັ້ນຜົມ

ຂົນຂາ


